Atividade: Criando um Conto Inspirado em Fabulas

Objetivo de aprendizagem: Aprimorar a produg¢éo textual através da escrita criativa de contos, com
foco em coeréncia, coesdo, uso adequado do vocabulario e estrutura narrativa.

Parte 1: Introdugao ao Género Textual

Duragao: 1 aula (50 minutos)
1. Leitura de Fabulas:

Fabula 1: A Lebre e a Tartaruga

Um dia, a lebre estava se gabando de sua velocidade para os
outros animais. "Ninguém jamais me derrotou em uma corrida," ela
disse. "Desafio qualquer um aqui a competir comigo!"

Atartaruga, calma e devagar, aceitou o desafio. "Eu aceito correr
com vocé," disse a tartaruga.

A lebre, rindo, pensou que isso seria uma piada. Elas decidiram
0 percurso, e a corrida comegou. Assim que a largada foi dada, a
lebre disparou e logo deixou a tartaruga muito para tras.

Cansada de correr tdo rapido, a lebre decidiu parar para
descansar debaixo de uma arvore e, acreditando que teria tempo
de sobra, adormeceu. Enquanto isso, a tartaruga continuou
avangando, devagar e constantemente, sem parar.

Quando a lebre finalmente acordou, ela viu que a tartaruga

estava quase cruzando a linha de chegada. A lebre tentou correr o mais rapido que péde, mas nao
conseguiu alcangar a tartaruga a tempo.

Moral da historia: Devagar e sempre se vai longe.

Fabula 2: A Raposa e as Uvas

Uma raposa faminta viu alguns cachos de uvas pendurados em uma videira

alta e ficou com agua na boca.

Ela deu varios pulos, tentando pegar as uvas, mas n&o conseguiu. Tentou
e tentou, mas todas as tentativas foram em vao.

Cansada de tentar, a raposa foi embora, dizendo a si mesma: "Essas uvas
provavelmente estdo verdes, de qualquer forma."

Moral da histéria: E facil desprezar o que néo se pode alcancar.

2. Discusséo: ApOs a leitura, discuta com os alunos os seguintes pontos:
- Qual é a moral de cada fabula?
- Como os personagens agem no inicio e no fim da histéria?
- A histéria tem uma sequéncia logica de eventos (inicio, meio e fim)?

3. Analise Estrutural: Explique a estrutura basica de uma narrativa:

Introdugao (apresentagédo dos personagens e do cenario)
Desenvolvimento (aparecimento de um problema ou conflito)
Climax (ponto alto da histéria, onde o problema é enfrentado)
Desfecho (concluséo ou resolugao do problema)



4. Atividade Rapida: Peca que os alunos, em duplas ou trios, escolham uma fabula que
conheceme fagam um breve resumo oral, destacando os 4 elementos narrativos (introdugao,
desenvolvimento, climax e desfecho).

Parte 2: Planejamento do Conto
Duragédo: 1 aula (50 minutos)

1. Tema e Personagens: Cada aluno deve criar um conto inspirado em fabulas, mas com
personagens e situagdes originais. Sugira o seguinte:
- Tema: Uma licao de vida (relacionada a amizade, respeito, paciéncia, entre outros).
- Personagens: Um animal (ou mais de um) como protagonistas. Eles podem ser animais
da selva, de fazenda, ou de estimacao.

2. Planejamento em Esquema: Os alunos devem preencher o seguinte esquema como base para
oconto:

- Personagens: Quem sao eles? Quais sao suas principais caracteristicas?

- Cenario: Onde a historia se passa?

- Problema: O que acontece para gerar um conflito ou desafio?

- Solugédo: Como os personagens resolvem o problema?

- Moral da histdria: Qual ligao o leitor pode aprender?

3. Revisdo em Duplas: Os alunos compartiiham o esquema com um colega e discutem se o
planoda histéria faz sentido e se a moral é clara.

Parte 3: Produgao do Conto
Duragédo: 1 aula (50 minutos)

1. Escrita do Rascunho: Cada aluno deve escrever o rascunho de seu conto, seguindo o esquema
que planejaram. Foco nos seguintes aspectos:

- Coeréncia: A historia precisa ter uma sequéncia légica.

- Coeséo: Usar conectores textuais (primeiro, depois, em seguida, etc.).

- Vocabulario: Incentivar o uso de sindbnimos e criatividade com as palavras.

- Pontuagao: Usar corretamente pontuacgao, especialmente na fala dos personagens.

Parte 4: Revisao e Reescrita
Duragao: 1 aula (50 minutos)

1. Autoavaliagdo e Revisdo Coletiva: Cada aluno Ié seu conto em siléncio e faz anotagdes
depossiveis melhorias:

- A historia esta clara?

- Os personagens estdo bem apresentados?

- A moral da histéria é evidente?

2. Troca de Textos: Os alunos trocam textos com um colega para uma revisao critica,
respondendo:

- A historia do colega esta coerente?

- A moral esta clara?

- Alinguagem é adequada?

3. Reescrita: Apds a revisdo, os alunos reescrevem o texto, corrigindo o que for necessario.



Parte 5: Apresentagao e Feedback
Duragédo: 1 aula (50 minutos)

1. Leitura em Voz Alta: Cada aluno deve ler seu conto para a turma. Encoraje-os a dramatizar ou
expressar emocgoes durante a leitura.
2. Feedback da Turma: Apds cada apresentagao, a turma pode oferecer feedback construtivo,

destacando pontos fortes da historia e sugerindo melhorias.
Avaliacao

A avaliagdo sera baseada nos seguintes critérios:

- Estrutura narrativa clara (inicio, meio e fim).

- Uso de vocabulario adequado e variado.

- Pontuagéao e ortografia.

- Clareza na transmiss&o da moral da historia.

- Participagéo na revisao e contribuicdo ao trabalho dos colegas.



